
競技等の映像を遠隔地に配信し、競技が行われている空間・環境を構成する情報（被写体、音響空間、等）
まで含めて三次元的に再現することで、あたかもその場にいる体感を実現します。

【別紙１】競技そのものをリアルタイムで高臨場配信
～イマーシブテレプレゼンス技術 Kirari ! ～

【先進性】 波面合成による音場再現など世界トップクラスの音響技術
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