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1.選手権の概要

2020年11月から第3回全国高校eスポーツ選手権のオンライン予選が開催され、5対5の陣
取りゲーム「リーグ・オブ・レジェンド※1」と、3対3のサッカーゲーム「ロケットリーグ※2」の2つの
タイトルで熱戦が繰り広げられました。その中で、ロケットリーグ部門において、北海道から東
海大学付属札幌高等学校（札幌市）と釧路工業高等専門学校（釧路市）の2校が勝ち残り、決
勝大会に出場することとなりました。

※1 リーグ・オブ・レジェンド（PC）
チャンピオンと呼ばれる任意のキャラクターを操作して５対５で対戦するMOBAゲーム

※2 ロケットリーグ（PC）：
バトルカーと呼ばれる車を操作して３対３で対戦するサッカーゲーム

2.NTT東日本のeスポーツの取り組み

NTT東日本は、昨年札幌市内のコワーキング施設内にeスポーツトレーニング施設「eSports 
STUDIUM」を開設しているほか、道内最大級のeスポーツ施設である旭川ＩＣＴパーク「コクゲ
キ」の総合プロデュース等を手掛けており、eスポーツを通じた地域活性化の取り組みを推進し
ています。

3.今回のサポート内容

本決勝大会は、新型コロナウイルス感染防止のため、初めてオンラインによる開催となること
から、株式会社NTTe-Sportsと連携し、競技会場や光回線を提供して大会をサポートします。

(1)競技会場の提供

・札幌 ： ＮＴＴ大通１４丁目ビル
・釧路 ： ＮＴＴ釧路黒金ビル

※ 決勝大会の競技会場は、大会関係者以外一般の方は入場は出来ません。

(2)通信環境の提供
・フレッツ光ネクスト ファミリー・ギガラインタイプ ： 用途別（対戦用・配信用）に複数回線提供

東日本電信電話株式会社北海道事業部（事業部長：阿部 隆、以下NTT東日本）は、「第３回全国
高校eスポーツ選手権（主催：一般社団法人 全国高等学校ｅスポーツ連盟、毎日新聞）」の決勝大
会（オンライン開催）において、北海道の競技会場と通信環境を提供し大会をサポートします。

「全国高校eスポーツ選手権」決勝大会をサポートします

東日本電信電話株式会社
北 海 道 事 業 部



4.決勝大会組み合わせ

・3月13日(土) ロケットリーグ部門

第一試合 ［ 釧路工業高専（北海道） × Ｎ高校（沖縄） ］
第二試合 ［ 東海大学付属札幌高校（北海道） × 大阪府立大学工業高専（大阪） ］

・3月14日(日) リーグ・オブ・レジェンド部門

第一試合 ［ Ｎ高校（沖縄） × Ｎ高校（沖縄） ］
第二試合 ［ アートカレッジ神戸（兵庫） × ルネサンス高校（東京） ］

5.視聴等について

決勝大会の模様は、「ニュースサイト毎日新聞」他にてライブ配信されます。

詳細は、第3回全国高校eスポーツ選手権ホームページ（https://www.ajhs-esports.jp/）を

ご確認ください。

6.その他

ＮＴＴ東日本は、eスポーツを通じて新しい文化や社会を創造し、地域社会のさまざまな課題

解決を支援していきます。
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